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Informations importantes 




Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez ! depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Selection de la langue 






Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 



Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
I'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 



comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 

KTR-P-CFME-00 



2 


amiibo 



Ce logiciel est compatible avec 
‘omiibo; . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I 1 utiliser. 

♦ Les donnees d'un amiibo peuvent 
etre lues par plusieurs logiciels 
compatibles. 

♦ Si les donnees de votre amiibo 
sont corrompues et ne peuvent 
pas etre restaurees, touchez 
dans le menu HOME, puis 
accedez aux parametres amiibo et 
reinitialisez ses donnees. 

Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
vos parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site officiel de Nintendo : 


























fr.amiibo.com. 


Para utilizar amiibo con una 
consola Nintendo 3DS, 

Nintendo 3DS XL o 
Nintendo 2DS, es necesario 
utilizar el lector/grabador de NFC 
para Nintendo 3DS. 


Precautions relatives aux amiibo 


#11 suffit d'effleurer la surface 
de I'ecran tactile pour que 
I'amiibo soit identifie par la 
console. N'appuyez pas trop 
fortement et ne frottez pas 
ramiibo sur I'ecran. 
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Commandes (bataille) 


J 


Commandes en cours de 
bataille 


| Q Verrouiller une cible _| 

Ciblez I'ennemi le plus proche 
(seulement certains types). La 
camera restera automatiquement 
centree sur lui. 

| fp Parer _| 

Parez les attaques ennemies. La 
camera se place automatiquement 
derriere le personnage et y demeure 
jusqu'a ce que le bouton soit 
relache. 

| Changer de personnage | 

Passez d'un personnage jouable a 
I'autre. 

| Q Zoom mini-carte _| 


Modifiez I'echelle de la mini-carte. 










| Afficher le guide _| 

Lorsqu'un titre de guide apparaTt a 
I'ecran, appuyez sur gauche sur la 
manette + pour afficher le guide 
correspondant. 

♦ Uniquement si I'affichage du guide 
dans les parametres est regie sur 
NON ou AUTO. 

| © Se deplacer/Courir | 

Poussez le pad directionnel dans la 
direction ou vous desirez aller. Si 
vous maintenez la direction, le 
personnage se met a courir. 

| @ Eveil _| 

Remplissez lajauge d'eveil pour 
activer le mode eveil, qui vous 
assure I'avantage quels que soient 
les ennemis vous faisant face ou le 
type d'armes maniees par vous ou 
par vos ennemis. De plus, vous 
recevrez des bonus pour avoir 
elimine de nombreux adversaires, 
tels que des ecus ou des points 
d'experience supplementaires. 





I ®+® Utiliser les potions et [ 
les batons ___| 

Vous pouvez vous soigner si vous 
etes equipe d'une potion. Si vous 
etes equipe d'un baton, vous 
pouvez soigner vos allies a 
proximite. 

| B+® Duo/Separation _| 

Appuyez sur ces boutons pour vous 
associer a une autre unite. Appuyez 
a nouveau pour vous en separer. 

I ®+® Passer du role 
d'attaquant a celui de 
soutien (duo) _| 

Si le personnage en soutien est 
jouable, vous pouvez le controler et 
lui assigner le role d'attaquant 
tandis que I'autre personnage prend 
celui de soutien. 

I ®+© Attaque combinee 
(duo) _| 

Consommez la jauge d'arme pour 
effectuer une attaque avec votre 
unite de soutien. 






| © Arcane guerrier _| 

Consommez un segment de lajauge 
guerriere pour declencher une 
puissante attaque. 

| © Esquive _| 

Esquivez les attaques. 

| ® Attaque forte _| 

Effectuez une attaque forte. Celle-ci 
peut etre combinee aux attaques 
normales. 


| © Attaque normale _ 

Effectuez une attaque normale. 
| O Camera _ 


Deplacez la camera. 


I 


start Afficher le menu et 
I'ecran des ordres 


J 


Mettez la bataille en pause donnez 
des ordres a vos allies. 

Evitez de reinitialiser la console de 
fagon repetee et d'effectuer 
intentionnellement des operations 
incorrectes. Le cas echeant, evitez 
de retirer la carte de jeu ou la carte 
SD pendant une operation de 
sauvegarde. Ne salissez pas les 











contacteurs. Vous risqueriez de 
perdre definitivement des donnees. 
N'utilisez aucun accessoire ou 
logiciel pour modifier vos donnees 
de sauvegarde, car cela pourrait 
vous empecher de progresser dans 
le jeu ou causer une perte de 
donnees. Faites attention, car toute 
modification est definitive. 



□ 

Ecran de bataille 



Ecran de bataille (ecran 
superieur) 



I O PV _| 

Les PV diminuent chaque fois que 
vous subissez des degats. Lorsque 
la jauge tombe a zero, le 
personnage s'effondre. S'il s'agit 
d'un des protagonistes ou d'un 
personnage mentionne dans les 
conditions de defaite, vous perdez 
la bataille. 

En mode classique, les personnages 
tombes au combat ne sont plus 
deployables pour le reste du mode 
histoire. 









| ® Jauge guerriere _| 

Cette jauge permet d'effectuer des 

arcanes guerriers. Elle se remplit a 
mesure que vous infligez des 
degats. 

| Q Jauge d'eveil _| 

Cette jauge permet d'activer le 
mode eveil. El le se remplit lorsque 
vous attaquez des ennemis sur 
lesquels vous disposez d'un 
avantage. 

I Duo/Jauge d'arme/Jauge 
de bouclier _| 

Lorsque vous etes en duo et que la 
jauge d'arme est remplie, vous 
pouvez effectuer une attaque 
combinee. Si la jauge de bouclier 
est remplie, la defense combinee se 
declenche automatiquement. 



Informations concernant 
le fort 


Lorsque vous vous situez dans un 
fort, le camp qui en a le controle 
ainsi que I'arme et les PV du chef 
du fort sont affiches id. 






Ecran de bataille (ecran 
tactile) 




Informations concernant 
la mission 


La mission et les cibles actuelles. 


| ® Ennemis vaincus _| 

Le nombre d'ennemis vaincus 
pendant la bataille en cours. 

| ® Ecus/Niveau _| 

La quantite d'ecus accumules 
pendant la bataille en cours ainsi 
que votre niveau. 












I *! Informations concernant 
^ le personnaqe jouab le_| 

Les personnages jouables ainsi que 
leurs PV. 

I Potions restantes/Usages I 

_du baton _ I 

Touchez cette icone pour 
consommer une potion ou utiliser un 
baton. 


I © Mini-carte _ 

• : Allie • : Ennemi 

Personnage jouable 


• • Chef 
OO Commandant 

OO Fort 
Base 



J/ 



iZ 


H Avant-poste 

^ Unite en difficulte/en danger 
^ Portail du Multivers 
. Itineraire aerien 


& Obstacle (dans un seul sens) 






M Coffre 

* Augmentation du niveau de 
soutien 

Ordres 

Attaquer 

U1 Proteger 

tp Soigner 

tjl Deplacement 

I Agrandir/Reduire [j 

” I'echelle de la carte _| 

Touchez cette icone pour modifier 
I'echelle de la mini-carte. 

Informations concernant le 
personnage 

Fort 
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Assistance 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 





